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CHRON’OS - RECHERCHE ET
MEDIATION EN BIOARCHEOLOGIE

PRESENTATION DE L’ASSOCIATION

CHRON’OS est une association spécialisée en recherche et médiation en
bioarchéologie. Nous concevons des ateliers, animations et démonstrations
expérimentales pour les scolaires, accueils de loisirs, groupes, collectivités, structures
culturelles et le grand public.

A P’Archéovillage de Saint-Laurent-Nouan ou directement dans les structures qui nous
accueillent, nous faisons découvrir les sociétés anciennes a travers I'expérimentation, la
manipulation et 'immersion.

Nos actions sont congues et animées par une équipe réunissant archéologues,
bioarchéologues, spécialistes de la médiation scientifique et enseignantes, afin de

proposer des contenus a la fois rigoureux, accessibles et adaptés a chaque pubilic.




L’ARCHEOVILLAGE

UN PROJET DE L’ASSOCIATION ARCHEOLOGIE POUR TOUS

CHRON’OS collabore étroitement avec I’Archéovillage, un site de reconstitution
grandeur nature retracant les habitats nomades et sédentaires de la fin du Paléolithique
a la période gauloise.

Implanté au coeur d’un parc forestier de 12 hectares a Saint-Laurent-Nouan, ce lieu
constitue un espace d’expérimentation et de transmission ot bénévoles, archéologues
et reconstituteurs explorent les modes de vie et les savoir-faire des sociétés anciennes.

De la maison néolithique au village gaulois, chaque structure repose sur une recherche
scientifique rigoureuse et sur les données archéologiques les plus récentes. Le projet
intégre également une dimension paléoenvironnementale, permettant de restituer
I’évolution des paysages végétaux, de la steppe du Dernier Maximum Glaciaire a la
chénaie caducifoliée protohistorique.

| ARCHEOVILLAGE

de Saint-Laurent-Nouan
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EN DEPLACEMENT

LA PREHISTOIRE S'INVITE CHEZ VOUS !

CHRON’OS intervient également directement au sein de votre établissement,
structure ou événement afin de faire découvrir la Préhistoire au plus pres de vos
publics.

Nous apportons le matériel nécessaire a la présentation des modes de vie
préhistoriques : reproductions d'objets archéologiques, outils, matieres premieres,
supports pédagogiques et matériel d'expérimentation.

De nombreuses journées thématiques et ateliers sont proposés en déplacement. lls
sont facilement identifiables dans cette plaquette grace au pictogramme « En
déplacement ».




LES SCOLAIRES ET ALSH

Nous intervenons tout au long de I'année dans les écoles et les centres de loisirs pour
sensibiliser les enfants a la vie des humains de la Préhistoire et leur permettre
d'expérimenter différents savoir-faire ancestraux.

Notre objectif est d'aborder la Préhistoire a chaque cycle scolaire en adaptant les
activités et les objectifs pédagogiques aux compétences attendues a chaque niveau
(voir projet pédagogique). Pour vous accompagner dans cette démarche, voici
quelques suggestions d'activités et de visites en lien avec les programmes scolaires.

VIVRE COMME UN PETIT
PREHISTORIQUE

VIVRE UNE JOURNEE AU
PALEOLITHIQUE

VIVRE UNE JOURNEE AU
NEOLITHIQUE

SE DEBROUILLER A LA
PREHISTOIRE

FOUILLER COMME LES
ARCHEOLOGUES

CONSTRUIRE COMME
LES PREHISTORIQUES

POTERIE OU SCULPTURE
EN ARGILE

ART PARIETAL

 J
 J

DEMONSTRATION

TECHNIQUES
D’ALLUMAGE DU FEU

PARURE

MUSIQUE
PREHISTORIQUE

VANNERIE

TIR AU PROPULSEUR

FOUILLE

CONSTRUCTION

ALIMENTATION
NEOLITHIQUE




VIVRE UNE JOURNEE
COMME UN PETIT
PREHISTORIQUE

VISITE CHRONOLOGIQUE OU PRESENTATION 09
S A

DE LA PREHISTOIRE + 3 ATELIERS

Une journée spécialement congue pour les plus jeunes afin de
découvrir la Préhistoire a travers des activités adaptées a leur
age. Entre visite, conte, expérimentations et ateliers créatifs, les
enfants explorent de maniére ludique et participative le
quotidien des humains de la Préhistoire.

DEROULE DE LA JOURNEE
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VISITE OU,PRI::SENTATION
DE LA PREHISTOIRE

Visite adaptée aux plus jeunes
pour découvrir la Préhistoire a
travers les animaux, les
matiéres et les objets du
quotidien. Une approche
sensorielle privilégiant la
manipulation pour mieux
comprendre les modes de vie
préhistoriques.

ATELIER ATELIER
ALIMENTATION MUSIQUE
NEOLITHIQUE PREHISTORIQUE

Découverte du quotidien
des premiers paysans et
paysannes : agriculture,
élevage et alimentation.

Lecture contée de la
découverte de la grotte de
Lascaux, suivie d'une
initiation aux instruments de
musique inspirés de la
Préhistoire.

ATELIER AU CHOIX ~

ATELIER | ATELIER
ART PARIETAL POTERIE

Peinture préhistorique réalisée Initiation a la poterie prébistorique
avec des pigments naturels. par le modelage de l'argile.

»



PUBLICS CONCERNES
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VIVRE UNE JOURNEE
AU PALEOLITHIQUE

VISITE CHRONOLOGIQUE OU PRESENTATION
DE LA PREHISTOIRE + 3 ATELIERS

Une journée immersive pour découvrir le quotidien des
chasseurs-collecteurs du Paléolithique. A travers des ateliers

techniques et créatifs, les participant-es explorent les savoir-
faire, les gestes et les expressions artistiques qui rythmaient la

vie des humains de la Préhistoire.
DEROULE DE LA JOURNEE
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VISITE OU.PRI::SENTATION
DE LA PREHISTOIRE

Visite chronologique du parc
pour découvrir |'évolution des
modes de vie, des techniques
et des savoir-faire tout au
long de la Préhistoire. La visite
s'appuie sur la manipulation
d'objets emblématiques de
chaque période, avec un
contenu adapté a I'age des
participant-es.

ATELIER ATELIER
TIR AU TECHNIQUES
PROPULSEUR D’ALLUMAGE DU

FEU

Expérimentation du tir au
propulseur, arme
emblématique des
chasseurs et chasseresses
du Paléolithique.

Initiation aux techniques
préhistoriques de
production du feu, par
percussion et par friction
(démonstration possible).

ATELIER AU CHOIX ~

ATELIER | ATELIER
ART PARIETAL PARURE
ou
Peinture préhistorique réalisée Qréation d'un bijou a par.tir de
avec des pigments naturels. pierre tendre et de coquillages.
- J

AGE RECOMMANDE : DE 6 A 300 000 ANS s



VIVRE UNE JOURNEE
AU NEOLITHIQUE

VISITE CHRONOLOGIQUE OU PRESENTATION
DE LA PREHISTOIRE + 3 ATELIERS

Une journée immersive pour découvrir le quotidien des premiers
agriculteurs-éleveurs du Néolithique. A travers des ateliers

techniques et créatifs, les participant-es explorent les savoir-
faire, les gestes et les expressions artistiques qui rythmaient la

vie des humains de la Préhistoire.
DEROULE DE LA JOURNEE
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VISITE OU.PRI::SENTATION
DE LA PREHISTOIRE

Visite chronologique du parc
pour découvrir |'évolution des
modes de vie, des techniques
et des savoir-faire tout au
long de la Préhistoire. La visite
s'appuie sur la manipulation
d'objets emblématiques de
chaque période, avec un
contenu adapté a l'age des
participant-es.

ATELIER ATELIER
ALIMENTATION TECHNIQUES
NEOLITHIQUE D’ALLUMAGE DU

FEU

Initiation aux techniques
préhistoriques de
production du feu, par
percussion et par friction
(démonstration possible).

Découverte du quotidien
des premiers paysans et
paysannes : agriculture,
élevage et alimentation.

ATELIER
POTERIE

Découverte de la poterie
préhistorique a travers le
modelage de l'argile ou la
réalisation d'un récipient
selon la technique du
colombin.

PUBLICS CONCERNES
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. SE DEBROUILLER
. UNE JOURNEE A LA ~\
PREHISTOIRE

VISITE CHRONOLOGIQUE OU PRESENTATION
DE LA PREHISTOIRE + 3 ATELIERS

Une journée pour découvrir comment les populations
préhistoriques exploitaient les ressources de leur environnement

afin de produire du feu, fabriquer des objets et se nourrir.
Alors, prét-e a survivre dans la nature apres ¢a ?

DEROULE DE LA JOURNEE
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VISITE OU.PRI::SENTATION
DE LA PREHISTOIRE

Visite chronologique du parc
pour découvrir |'évolution des
modes de vie, des techniques
et des savoir-faire tout au
long de la Préhistoire. La visite
s'appuie sur la manipulation
d'objets emblématiques de
chaque période, avec un
contenu adapté a I'age des
participant-es.

ATELIER ATELIER
TIR AU TECHNIQUES
PROPULSEUR D’ALLUMAGE DU

FEU

Expérimentation du tir au
propulseur, arme
emblématique des
chasseurs et chasseresses
du Paléolithique.

Initiation aux techniques
préhistoriques de
production du feu, par
percussion et par friction
(démonstration possible).

ATELIER AU CHOIX ~N

ATELIER ATELIER
VANNERIE POTERIE

. hi -
ou
Réalisation d'un petit panier a Initiation a la poterie préhistorique
partir de végétaux. par le modelage de l'argile.
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PUBLICS CONCERNES
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FOUILLER COMME
LES ARCHEOLOGUES

VISITE CHRONOLOGIQUE + FOUILLE
ARCHEOLOGQUE
Une journée pour découvrir le métier d'archéologue et -

comprendre comment les vestiges permettent de reconstituer
le passé. Entre fouille, observation et interprétation, les
participant-es ménent I'enquéte comme de Vvéritables
scientifiques.
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DEROULE DE LA JOURNEE

VISITE OU.PRI::SENTATION
DE LA PREHISTOIRE

Visite chronologique du parc
pour découvrir |'évolution des
modes de vie, des techniques
et des savoir-faire tout au
long de la Préhistoire. La visite
s'appuie sur la manipulation
d'objets emblématiques de
chaque période, avec un
contenu adapté a l'age des
participant-es.

ATELIER
FOUILLE
ARCHEOLOGIQUE

Fouille, relevé et dessin des
découvertes, puis
identification des vestiges
pour comprendre a quelle
période ils appartiennent.

Afin de garantir une véritable expérience de fouille pour chaque participant-e, cet atelier est proposé en effectif réduit.
Pour une classe entiere, le groupe est divisé en deux : tandis qu'un demi-groupe participe a la visite puis a |'atelier de
fouille, l'autre profite en autonomie des jeux pédagogiques mis a disposition sur le site (jeu de piste, tir au propulseur,
quiz, etc.). Les groupes inversent leurs activités au cours de la journée afin que chacun bénéficie du méme temps de
visite et de fouille.

Tarif journée : 485 €

Pour les groupes de 15 participant-es ou moins, il n'est pas nécessaire de diviser le groupe : I'ensemble des
participant-es prend part a 'atelier simultanément.
Tarif demi-journée : 267 €



PUBLICS CONCERNES
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VISITE CHRONOLOGIQUE + CONSTRUCTION

Ne soyez plus seulement visiteurs, devenez acteurs de la
construction de I'Archéovillage ! A travers des ateliers pratiques,
les participant-es découvrent les techniques employées par les
populations préhistoriques pour batir leurs habitations et
fabriquer les objets du quotidien en torchis.

DEROULE DE LA JOURNEE

VISITE OU'PRI::SENTATION
DE LA PREHISTOIRE

Visite chronologique du parc
pour découvrir |'évolution des
modes de vie, des techniques
et des savoir-faire tout au
long de la Préhistoire. La visite
s'appuie sur la manipulation
d'objets emblématiques de
chaque période, avec un
contenu adapté a l'age des
participant-es.

ATELIER
CONSTRUCTION
EN TORCHIS

Construction en torchis
(mur ou four), expérimentez
les techniques de
construction utilisées par les
néolithiques.

Afin de garantir une véritable expérience de construction pour chaque participant-e, cet atelier est proposé en effectif
réduit. Pour une classe entiére, le groupe est divisé en deux : tandis qu'un demi-groupe participe a la visite puis a
I'atelier torchis, l'autre profite en autonomie des jeux pédagogiques mis a disposition sur le site (jeu de piste, tir au

propulseur, quiz, etc.). Les groupes inversent leurs activités au cours de la journée afin que chacun bénéficie du méme
temps de visite et de construction.

Tarif journée : 485 €

Pour les groupes de 15 participant-es ou moins, il n'est pas nécessaire de diviser le groupe : I'ensemble des
participant-es prend part a 'atelier simultanément.
Tarif demi-journée : 267 €
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DEMI-JOURNEE

PUBLICS CONCERNES
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VISITE CHRONOLOGIQUE OU PRESENTATION & %
DE LA PREHISTOIRE + 1 ATELIER

Cette formule comprend une visite de I'Archéovillage, adaptée a -
I'dge du public et a la thématique choisie. Selon le temps D 3

disponible, elle peut étre complétée par une démonstration (feu
ou tir au propulseur), puis par un atelier au choix permettant
d'approfondir les notions abordées au cours de la visite.

||r.'-'li;+l l-rhhr

DEROULE DE LA DEMI-JOURNEE

VISITE OU.PRI::SENTATION
DE LA PREHISTOIRE

Visite chronologique du parc
pour découvrir |'évolution des
modes de vie, des techniques
et des savoir-faire tout au
long de la Préhistoire. La visite
s'appuie sur la manipulation
d'objets emblématiques de
chaque période, avec un
contenu adapté a l'age des
participant-es.

ATELIER
AU CHOIX

Tir au propulseur : découverte du propulseur et initiation a cette technique de chasse emblématique du
Paléolithique.

Allumage du feu : découverte des techniques d'allumage du feu utilisées a la Préhistoire et
expérimentation des gestes nécessaires a la maitrise par friction.

Parure : création d'un bijou a partir de pierre tendre et de coquillages, et découverte des objets de parure
portés a la Préhistoire.

Art pariétal : découverte de |'art pariétal a travers la réalisation d'une peinture préhistorique a l'aide de
pigments naturels.

Poterie : modelage de l'argile ou réalisation d'un récipient selon la technique du colombin utilisée par les
premiers potiers.

Musique préhistorique : lecture contée de la découverte de la grotte de Lascaux, suivie d'une initiation
aux instruments de musique inspirés de la Préhistoire.

Vannerie : découverte de |la vannerie préhistorique et réalisation d'un petit objet a partir de matériaux
végétaux.

Alimentation néolithique : découverte de I'agriculture, de I'élevage et de I'alimentation des premiers
paysans.



PUBLICS CONCERNES
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SEJOURS

VISITE CHRONOLOGIQUE OU PRESENTATION
DE LA PREHISTOIRE + DIVERS ATELIERS

Venez expérimenter la vie préhistorique pendant plusieurs jours
I Entre ateliers, visites, grands jeux et veillées, plongez dans le
quotidien des humains de la Préhistoire a travers une expérience

immersive et participative.
DEROULE DU SEJOURS

VISITE OU.PRI::SENTATION
DE LA PREHISTOIRE

Visite chronologique du parc
pour découvrir |'évolution des
modes de vie, des techniques
et des savoir-faire tout au
long de la Préhistoire. La visite
s'appuie sur la manipulation
d'objets emblématiques de
chaque période, avec un
contenu adapté a l'age des
participant-es.

ATELIERS
AU CHOIX

Un séjour sur mesure,
imaginé avec vous.

HEBERGEMENTS
PRES DE
L’ARCHEOVILLAGE

e Camping Municipal de I’Amitié (Saint-Laurent-Nouan) : camping proposant emplacements pour tentes,
mobil-homes et hébergements insolites en bord de Loire.

« Ethic Etapes Val de Loire (Blois) : centre international de séjour spécialement adapté a I'accueil de
groupes, avec 120 lits répartis en 37 chambres et possibilité de restauration sur place.

e Centre de Rencontre des Générations (Nouan-le-Fuzelier) : structure d'accueil de groupes pouvant
recevoir jusqu'a une centaine de personnes, avec pension compléte ou demi-pension.

» Domaine de Mont-Evray (Pruniers-en-Sologne) : hébergement de groupe pouvant accueillir jusqu'a 116

personnes, avec chambres, studios, sanitaires privatifs et possibilité de restauration sur réservation.
Adapté aux séjours scolaires, associatifs et aux groupes.



PREPARER VOTRE VISITE

Nous nous adaptons dans la mesure du possible a vos contraintes horaires.

Ces durées correspondent au temps minimum nécessaire au bon déroulement des
activités. Des temps de pause supplémentaires peuvent étre intégrés selon vos besoins. I
est également possible de pique-niquer sur place avant ou apres la prestation quand
vous réservez une demi-journée ou d’ajouter un temps pour le goUter.
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HORAIRES JOURNEE COMPLETE DEMI-JOURNEE
ACCUEIL DES 9H ENVIRON 5H SUR PLACE ENVIRON 3H SUR PLACE
DEBUT DES ACTIVITES 1H DE VISITE 1H DE VISITE

POSSIBLE DES 9H30 3H D'ATELIERS

FIN DES AEATA‘)’('TB 16H30 1H DE PAUSE MERIDIENNE RO ATELIER

30MIN DE DEMONSTRATION OU
D’ACTIVITE COMPLEMENTAIRE

Les activités sont maintenues en cas de pluie légere grace aux tentes et barnums. Le site
ne dispose pas de batiments en dur : prévoir une tenue adaptée a la météo.

En cas de vigilance orange ou de conditions présentant un risque pour la sécurité du
public, I'accueil des groupes pourra étre annulé.

Selon les disponibilités, la visite pourra étre reportée ou remplacée par une intervention
dans votre structure le jour méme.

Les arrhes versées seront reportées sur la date de reprogrammation. En cas d'impossibilité
de trouver une solution de report ou d'intervention alternative, chaque situation sera
étudiée au cas par cas.

TENUE TENUE CHAUSSURES TENUE DE VETEMENTS QUI NE

ADAPTEE ADAPTEE FERMEES RECHANGE CRAIGNENT PAS
BEAU TEMPS MAUVAIS CHAUSSETTES P

ASQUETTE TEMPS HAUTES ,POUR D'ETRE
CAsSQ o L'ACTIVITE SALIS

CHAPEAU VETEMENTS DE ORTIES TORCHIS

GOURDE PLUIE RONCES

BOTTES DE PLUIE TIQUES
GOURDE

Vous venez avec une seule classe ? Pensez au co-transport avec une autre école de votre
secteur | Pour les établissements du territoire de la Communauté de Communes du
Grand Chambord, un dispositif de transport gratuit peut étre proposé sous certaines
conditions.

15
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VOTRE JOURNEE A L’ARCHEOVILLAGE

ACTIVITES - ORGANISATION - COMMODITES

Les ateliers signalés par ce symbole ' permettent de repartir avec sa réalisation.
Pour les ateliers de poterie, de vannerie ou d'art pariétal, merci de prévoir un contenant
adapté au transport des créations (cagette, caisse de transport, carton rigide, etc.).
Une a deux cagettes par groupe sont généralement suffisantes.
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Certaines activités peuvent étre adaptées ou remplacées lorsque les conditions ne
permettent pas leur réalisation en toute sécurité (par exemple l'atelier feu lors
d'épisodes de canicule ou de sécheresse). Le planning peut étre adapté a
I'appréciation des médiatrices.

A noter qu’il n’y a pas d’électricité sur le site. Les pique-niques ne peuvent donc pas
étre réchauffés et il n’est pas possible de conserver des aliments au frais non plus.

Le site est doté d’un parking bus extérieur avec une aire de retournement.

i . A
b o
TABLES DE TOILETTES POINT D'EAU PAS D'ELECTRICITE
PIQUE-NIQUE SECHES POTABLE PAS DE POING
PMR DE RECHAUFFE
NI DE FRIGOS
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RESERVATION ET CONDITIONS
GENERALES

CAPACITE D’ACCUEIL - CONDITIONS GENERALES - RESPONSABILITES
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CHRON'OS est actuellement composée de deux médiatrices. Nous pouvons donc accueillir
simultanément jusqu'a deux groupes de 30 participant-es maximum sur une méme journée.
L'accueil d'un troisieme groupe peut étre envisagé sous certaines conditions, notamment si
les groupes acceptent d'alterner entre temps d'animation et temps en autonomie (jeux
pédagogiques, découverte libre du site, parcours d'exploration, etc.).

Afin de garantir la qualité des échanges et des ateliers, nous ne sommes malheureusement
pas en mesure d'accueillir davantage de groupes simultanément.

Toute réservation est validée a réception du devis signé.

Conditions d'annulation :
e Plus de 30 jours avant l'intervention : remboursement intégral de I'acompte.
e Entre 30 et 15 jours avant l'intervention : 50 % de I'acompte conservé.
» Moins de 15 jours avant l'intervention : acompte non remboursable.
e Moins de 7 jours avant l'intervention ou absence du groupe le jour J : totalité de la
prestation due.

Les médiatrices de CHRON'OS assurent une mission de médiation culturelle. Les
participant-es demeurent sous la responsabilité de leurs encadrant-es pendant toute la durée
de la prestation.

Toute dégradation du site, des installations ou du matériel pourra faire I'objet d'une
facturation correspondant aux frais de réparation ou de remplacement.

Toute personne ne respectant pas les consignes de sécurité ou perturbant le bon
déroulement des activités pourra étre exclue de certains ateliers, a I'appréciation des
médiatrices.



CONTACTS & ACCES

LORS DE VOTRE VENUE A L’ARCHEOVILLAGE

CHRON’OS - RECHERCHE ET MEDIATION EN BIOARCHEOLOGIE EST PARTENAIRE DE

L’ARCHEOVILLAGE.

Conditions de réservation:

e pensez a anticiper votre demande de réservation.
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e Confirmée a réception du devis signé et des arrhes (50 % du montant).
e Pour les collectivités publiques, un bon de commande remplace le versement

des arrhes.

Conditions de désistement :

* Plus de 30 jours avant l'intervention : remboursement intégral de I'acompte.
e Entre 30 et 15 jours avant l'intervention : 50 % de I'acompte conservé.

ADRESSE DE FACTURATION : |

CHRON’OS - RECHERCHE ET MEDIATION EN
BIOARCHEOLOGIE

17 RUE DU CAMPING

41220 SAINT-LAURENT-NOUAN

MAIL :
CONTACT@CHRONOSMEDIATION.FR

TEL:
06 514719 94 / 06 84 64 28 59

SITE WEB :
HTTPS://CHRONOSMEDIATION.FR

@CHRON'OS.MEDIATION f

@CHRONOS.MEDIATION

/‘ VERS

ORLEANS

VERS \
BEAUGENCY

VERS
ST-LAURENT-
NOUAN

VERS

™\, \ LAFERTESTCYR
ROMORANTIN

de Saint-Laurent-Nouan

A_ ARCHEOVILLAGE

L’ARCHEOVILLAGE EST OUVERT
D’AVRIL A OCTOBRE
UNIQUEMENT SUR RESERVATION

COORDONNEES GPS :
47.730975, 1.650185
GOOGLE MAPS : ARCHEOVILLAGE
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https://chronosmediation.fr/

TARIFS

DES ACTIVITES

GRAND
CHAMBORD

COMMUNARUTE DE COMMUNES

¢

©

Gl
% Chorus

NOUS ACCEPTONS LES PAIEMENTS VIA LE PASS CULTURE ET CHORUS PRO

TYPE

D'ACTIVITE

DETAILS

VISITE + 1 ATELIER AU

1/2 JOURNEE ARCHEOVILLAGE 267 € (MAX 30 PERSONNES) CHOIX
267 € + FRAIS )
) KILOMETRIQUES ALLER- PRESENTATION DE LA
1/2 JOURNEE STRUCTURE EXTERNE RETOUR + AUTRES FRAIS PREHISTOIRE +1A 2
EVENTUELS (REPAS, ATELIERS AU CHOIX
HEBERGEMENT)
1 JOURNEE ARCHEOVILLAGE 485 € (MAX 30 PERSONNES) | VISITE + 3 ATELIERS
485 € + FRAIS )
) KILOMETRIQUES ALLER- PRESENTATION DE LA
1 JOURNEE STRUCTURE EXTERNE RETOUR + AUTRES FRAIS PREHISTOIRE + 2A 3
EVENTUELS (REPAS, ATELIERS
HEBERGEMENT)
FORMULE POUR UN
FOREAIT STRUCTURE EXTERNE + PROGRAMME
5 JOURS ARCHEOVILLAGE (MAI A DEVIS SUR DEMANDE PEDAGOGIQUE
OCTOBRE) COHERENT SUR DEUX
JOURNEES

Des tarifs préférentiels peuvent étre accordés dans certaines situations
(partenariats, projets spécifiques, accueil de publics empéchés,
contraintes budgétaires, etc.). N'hésitez pas a nous contacter afin
d'étudier ensemble la solution la plus adaptée a votre projet.
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EXPLORER LE TEMPS ET L’ESPACE

Pour les plus jeunes, nous proposons une journée thématique adaptée a leur
niveau : "Vivre comme un petit préhistorique".

JOURNEE VIVRE COMME UN PETIT PREHISTORIQUE

Découvrir une période du passé a travers des habitats, des objets et des gestes

inspirés des découvertes archéologiques.

e Comprendre que les modes de vie évoluent au fil du temps et identifier quelques
caractéristiques de la Préhistoire.

e Observer les relations entre les étres humains et leur environnement : se nourrir, se
loger, fabriquer des outils et utiliser les ressources naturelles.

o Développer la curiosité, le sens de l'observation et les capacités de comparaison
entre le passé et le présent.

e Enrichir son vocabulaire lié au temps, aux paysages, aux matériaux, aux techniques
et aux sociétés anciennes.

e Manipuler, expérimenter et coopérer au sein d'activités favorisant |'exploration,

I'expression et la découverte du patrimoine.

FOUILLER COMME LES ARCHEOLOGUES

e Découvrir le métier d'archéologue.
o Comprendre comment les vestiges permettent de reconstituer le passé.
o Observer, relever et interpréter des indices archéologiques.

CONSTRUIRE COMME LES PREHISTORIQUES

e Découvrir les techniques de construction préhistoriques.
e Comprendre 'adaptation des habitats aux besoins et a I'environnement.
o Expérimenter |'utilisation des matériaux et des savoir-faire anciens

Eveiller les enfants a la notion de temps passé et les sensibiliser aux modes de vie et
aux expressions artistiques des premiers humains, tout en leur offrant des activités
manuelles adaptées a leur age.

an |20
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SE REPERER DANS LE TEMPS ET COMPRENDRE LES GRANDES PERIODES (PRE) HISTORIQUES

VIVRE COMME UN PETIT PREHISTORIQUE

* Découvrir le quotidien des humains de la Préhistoire.
e |dentifier quelques besoins essentiels : se nourrir, se loger, fabriquer et créer.
e Comprendre que les modes de vie évoluent au fil du temps.

VIVRE UNE JOURNEE AU PALEOLITHIQUE

e Découvrir le mode de vie des chasseurs-collecteurs.

e Comprendre comment les humains exploitaient leur environnement pour se nourrir
et fabriquer leurs outils.

e |dentifier quelques caractéristiques du Paléolithique : art pariétal, chasse et maftrise
du feu.

FOUILLER COMME LES ARCHEOLOGUES

e Découvrir le métier d'archéologue.
o Comprendre comment les vestiges permettent de reconstituer le passé.
o Observer, relever et interpréter des indices archéologiques.

CONSTRUIRE COMME LES PREHISTORIQUES

o Découvrir les techniques de construction préhistoriques.
o Comprendre 'adaptation des habitats aux besoins et a I'environnement.
o Expérimenter |'utilisation des matériaux et des savoir-faire anciens

PERMETTRE AUX ELEVES DE SE REPERER DANS LE TEMPS EN DECOUVRANT LA
PREHISTOIRE A TRAVERS DES ACTIVITES CONCRETES ET ENGAGEANTES, LES AIDANT A
COMPRENDRE L’EVOLUTION DES MODES DE VIE ET DES EXPRESSIONS ARTISTIQUES DES
PREMIERS HUMAINS.

21
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LES DEBUTS DE L’HUMANITE, LES PREMIERES FORMES D’ART, L’EVOLUTION DES TECHNIQUES

VIVRE UNE JOURNEE AU PALEOLITHIQUE

e Découvrir les modes de vie des chasseurs-cueilleurs du Paléolithique.

e Comprendre les liens entre environnement, ressources naturelles et activités
humaines.

e |dentifier les premiéres formes d'expression artistique et les innovations techniques
de la Préhistoire.

VIVRE UNE JOURNEE AU NEOLITHIQUE

e Comprendre les conséquences de la sédentarisation sur les sociétés humaines.
e Découvrir I'apparition de |'agriculture, de |'élevage et des premiers villages.
e |dentifier les principales innovations techniques du Néolithique.

SE DEBROUILLER A LA PREHISTOIRE

e Comprendre comment les humains répondaient a leurs besoins essentiels grace aux
ressources de leur environnement.

e Découvrir les techniques de production du feu, de fabrication d'objets et de
transformation des matieres premiéres.

e |dentifier les savoir-faire qui ont permis 'adaptation des populations préhistoriques a
leur milieu.

FOUILLER COMME LES ARCHEOLOGUES

e Comprendre comment les archéologues étudient les vestiges du passé.

e Découvrir les méthodes de fouille, d'enregistrement et d'interprétation des
découvertes.

e Construire des hypotheses a partir d'indices archéologiques.

CONSTRUIRE COMME LES PREHISTORIQUES

e Découvrir I'évolution des habitats au cours de la Préhistoire.
e Comprendre les choix techniques liés aux matériaux et a I'environnement.
e Expérimenter les savoir-faire mobilisés pour construire et aménager un habitat.

AIDER LES ELEVES A MAITRISER DES REPERES (PRE)HISTORIQUES EN LEUR
OFFRANT UNE IMMERSION DANS LA VIE QUOTIDIENNE, LES INNOVATIONS
TECHNIQUES, ET LES EXPRESSIONS ARTISTIQUES DES PREMIERS HUMAINS,
A TRAVERS DES ACTIVITES CONCRETES ET ENGAGEANTES.
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COMPRENDRE LES ETAPES CLES DE L'EVOLUTION HUMAINE ET LEURS IMPACTS

VIVRE UNE JOURNEE AU PALEOLITHIQUE

e Analyser les modes de vie des chasseurs-cueilleurs et leur adaptation a
I'environnement.

e Comprendre les grandes étapes de |'évolution humaine au cours du Paléolithique.

» Etudier les premiéres innovations techniques, artistiques et symboliques.

VIVRE UNE JOURNEE AU NEOLITHIQUE

e Comprendre les transformations liées a la sédentarisation.

* Analyser l'impact de l'agriculture et de I'élevage sur les sociétés humaines.

e |dentifier les innovations techniques qui accompagnent la naissance des premiers
villages.

SE DEBROUILLER A LA PREHISTOIRE

e Comprendre les stratégies mises en ceuvre pour répondre aux besoins essentiels.
 Analyser |'utilisation et la transformation des ressources naturelles.

e Expérimenter des techniques permettant de mieux comprendre les capacités
d'adaptation des sociétés préhistoriques.

FOUILLER COMME LES ARCHEOLOGUES

e Comprendre les méthodes de recherche et d'interprétation utilisées en archéologie.
* Analyser des vestiges afin de formuler et vérifier des hypothéses.

e Comprendre comment les données archéologiques permettent de reconstituer les
sociétés du passé.

CONSTRUIRE COMME LES PREHISTORIQUES

e Etudier I'évolution des habitats au cours de la Préhistoire.
e Comprendre les liens entre innovations techniques, environnement et modes de vie.
* Analyser les choix de construction réalisés par les sociétés préhistoriques.

AMENER LES ELEVES A ANALYSER LES INNOVATIONS TECHNIQUES, LES PRATIQUES
CULTURELLES, ET LEURS IMPACTS SUR LA STRUCTURATION DES PREMIERES
SOCIETES HUMAINES, EN LES ENGAGEANT DANS DES ACTIVITES QUI RELIENT
CONCRETEMENT L’HISTOIRE AUX TECHNIQUES ET A L’ART DE LA PREHISTOIRE.



LYCEE

TRONC COMMUN

o ANALYSER LE DEVELOPPEMENT DES PREMIERES SOCIETES HUMAINES A
TRAVERS LES INNOVATIONS TECHNIQUES ET CULTURELLES.

o EXPLORER L'IMPACT DES GRANDES ETAPES DE L'EVOLUTION HUMAINE
SUR L'ENVIRONNEMENT ET LES STRUCTURES SOCIALES.

« DEVELOPPER UNE REFLEXION CRITIQUE EN ETABLISSANT DES LIENS ENTRE
LES INNOVATIONS PREHISTORIQUES ET LA VIE HUMAINE MODERNE.

VIVRE UNE JOURNEE AU PALEOLITHIQUE

* Analyser les modes de vie des chasseurs-cueilleurs-collecteurs et leur adaptation aux
contraintes environnementales.

e Etudier I'émergence des premiéres manifestations artistiques, symboliques et
techniques.

VIVRE UNE JOURNEE AU NEOLITHIQUE

e Comprendre les transformations de subsistances et sociales liées a Ia
sédentarisation.
* Analyser I'impact de I'agriculture et de |'élevage sur les sociétés humaines et leur
environnement.

SE DEBROUILLER A LA PREHISTOIRE

e Analyser les réponses techniques développées par les sociétés préhistoriques face a
leurs besoins essentiels.

e Comprendre l'exploitation et la gestion des ressources naturelles au cours de la
Préhistoire.

FOUILLER COMME LES ARCHEOLOGUES

* Comprendre les méthodes scientifiques utilisées pour étudier les sociétés du passé.
* Analyser des vestiges archéologiques afin de formuler et confronter des hypothéses.
» Développer un regard critique sur la construction des connaissances.

CONSTRUIRE COMME LES PREHISTORIQUES

e Etudier |'évolution des habitats et des techniques de construction au cours de la
Préhistoire.

e Comprendre les liens entre innovations techniques, environnement et organisation
sociale.

LES ELEVES DECOUVRIRONT LES ETAPES CLES DE L'EVOLUTION HUMAINE ET LES
INNOVATIONS QUI ONT MARQUE LES SOCIETES PREHISTORIQUES. LE PROGRAMME
PERMETTRA DE COMPRENDRE COMMENT CES AVANCEES ONT STRUCTURE LES
PREMIERES COMMUNAUTES HUMAINES, EN LIEN AVEC LES ENSEIGNEMENTS
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INCLUT UNE VISITE BIOARCHEOLOGIE ABORDANT LES THEMES SUIVANTS :

« L’HISTOIRE HUMAINE LUE DANS SON GENOME

« GENOMES D’ETRES HUMAINS DISPARUS

o RESTES FOSSILES

« VARIATIONS GENETIQUES (TOLERENCE AU LACTOSE)

o ALLELES NEANDERTALIENS DANS LE GENOME ACTUEL

e L’HUMANITE ET LES ECOSYSTEMES : LES SERVICES ECOSYSTEMIQUES ET
LEUR GESTION

LES JOURNEES THEMATIQUES AU CHOIX SONT CELLES DU
TRONC COMMUN AVEC UNE ATTENTION PARTICULIERE PORTEE
AUX CONCEPTS SCIENTIFIQUES.

CE PROGRAMME EXPLORE LES INTERACTIONS ENTRE LES PREMIERS HUMAINS ET
LEURS ENVIRONNEMENTS, AVEC UN ACCENT SCIENTIFIQUE SUR L’ADAPTATION DES
ESPECES HUMAINES AUX CHANGEMENTS CLIMATIQUES ET GEOGRAPHIQUES. IL
S’ALIGNE AVEC LE PROGRAMME DE SVT EN TRAITANT DES PALEOENVIRONNEMENTS

ET DE L’EVOLUTION.
" 25
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INCLUT UNE VISITE BIOARCHEOLOGIQUE ABORDANT LES THEMES
SUIVANTS :

« GENETIQUE DES POPULATIONS

« CYCLE DE MILANKOVITCH

« METHODE DE DATATION

« CHRONOLOGIE ABSOLUE

o DE LA PLANTE SAUVAGE A LA PLANTE DOMESTIQUE

« RESTITUER ET COMPRENDRE LES VARIATIONS CLIMATIQUES PASSEES

LES JOURNEES THEMATIQUES AU CHOIX SONT CELLES DU
TRONC COMMUN AVEC UNE ATTENTION PARTICULIERE PORTEE
AUX CONCEPTS SCIENTIFIQUES.

CE PROGRAMME EXPLORE LES INTERACTIONS ENTRE LES PREMIERS HUMAINS ET
LEURS ENVIRONNEMENTS, AVEC UN ACCENT SCIENTIFIQUE SUR L’ADAPTATION DES
ESPECES HUMAINES AUX CHANGEMENTS CLIMATIQUES ET GEOGRAPHIQUES. IL
S’ALIGNE AVEC LE PROGRAMME DE SVT EN TRAITANT DES PALEOENVIRONNEMENTS

ET DE L’EVOLUTION.
R 26



RESSOURCES PEDAGOGIQUES

MEDIAS

CHRONOLOGIE GENERALE :

INSTITUT NATIONAL DE RECHERCHES ARCHEOLOGIQUES PREVENTIVES
(INRAP). FRISE CHRONOLOGIQUE. DISPONIBLE SUR : HTTPS://FRISE-
CHRONOLOGIQUE.INRAP.FR/
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VISITE VIRTUELLE DE LA GROTTE DE LASCAUX:
MINISTERE DE LA CULTURE. LASCAUX - ARCHEOLOGIE ET HISTOIRE DU SITE.
DISPONIBLE SUR: HTTPS://ARCHEOLOGIE.CULTURE.GOUV.FR/LASCAUX/EFR

Lasca

W Vicie vidés

VIDEO : LA PREHISTOIRE D’HOMO SAPIENS :

INSTITUT NATIONAL DE RECHERCHES ARCHEOLOGIQUES PREVENTIVES
(INRAP). LA PREHISTOIRE D'HOMO SAPIENS. DISPONIBLE SUR:
HTTPS://WWW.INRAP.FR/LA-PREHISTOIRE-D-HOMO-SAPIENS-10721

VIDEO : LE NEOLITHIQUE :

INSTITUT NATIONAL DE RECHERCHES ARCHEOLOGIQUES PREVENTIVES
(INRAP). LE NEOLITHIQUE. DISPONIBLE SUR : HTTPS://WWW.INRAP.FR/LE-
NEOLITHIQUE-10745

LE NEOLITHIQUE
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https://frise-chronologique.inrap.fr/
https://archeologie.culture.gouv.fr/lascaux/fr
https://www.inrap.fr/la-prehistoire-d-homo-sapiens-10721
https://www.inrap.fr/le-neolithique-10745
https://frise-chronologique.inrap.fr/
https://frise-chronologique.inrap.fr/
https://archeologie.culture.gouv.fr/lascaux/fr
https://www.inrap.fr/la-prehistoire-d-homo-sapiens-10721
https://www.inrap.fr/le-neolithique-10745
https://www.inrap.fr/le-neolithique-10745

RESSOURCES PEDAGOGIQUES

BIBLIOGRAPHIE

De Filippo R., Garrigue R., L’archéologie, Coll. A tres petits pas, Actes sud
junior-INRAP, 2015 (Cycle 1)

Swinnen C., Méhée L., La Préhistoire, Coll. A tres petits pas, Actes sud junior-
INRAP, 2010 (Cycle 1)

Augereau A., Méhée L., Le Néolithique, A trés petits pas, Actes sud junior-
INRAP, 2018 (Cycle 1)

Swinnen C., Méhée L., La Préhistoire, Coll. A petits pas, Actes sud junior-
INRAP, 2008 (Cycles 2 & 3)

De Filippo R., Garrigue R., L’archéologie, Coll. A petits pas, Actes sud junior-
INRAP, 2011 (Cycles 2 & 3)

Augereau A., Méhée L., Le Néolithique, A petits pas, Actes sud junior-INRAP,
2014 (Cycles 2 & 3)

Girardet, S., Salas, N., Les pinceaux de Lascaux, Coll. Salut I'artiste, RMN, 2003
(Cycles 2 & 3)

Pigeaud R., Tout savoir sur la Préhistoire, Fleurius, 2019 (Cycles 2 & 3)

Alter A., Senut B., Qui sont nos ancétres ? Grands
singes, homme, ce qu’on ne sait pas encore ... Coll.
Sur les épaules des Savants, Le Pommier, 2015
(Cycles 2 & 3)

Picq P., Darwin et I’évolution expliqués a nos petits
enfants, Seuil, 2009 (Cycle 4)

Picq P., Les origines de ’homme expliquées a nos
petits enfants, Seuil, 2010 (Cycle 4)

33 ”]EES H[[:U[S Balzeau A., Nadel O-M., 33 idées regues sur la
S”H |_A FHEH'STU'HE Préhistoire, Belin, 2018 (Cycle 4 et plus)
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